FEDERICO BERTONI
[ERVAREY

Salve, mi chiamo Federico
Bertoni e sono un Visual
Designer attivo soprattutto
nelle provice di Modena e
Reggio Emilia.

I mio percorso mi ha
portato a collaborare con
diverse realta, sia private
che aziendali; questo ha
generato la necessita di
confrontarmi con molte
delle varie forme di'espres-
sione della comunicazione
visiva.

SONO DISPONIBILE PER
LAVORO FREELANCE

anche con collaborazioni

continuative e part time.

P.lI. 03851550362

via Pagani 86, 41124
Modena (MO) Italia

CONTATTI
info@federicobertoni.com
+39 348 0975781

SITO WEB
www.federicobertoni;com
LINKEDIN
www.linkedin.com/in/
federicofehubertoni/
INSTAGRAM

www.instagram.com/
federico_fehu_bertoni/

ESPERIENZA LAVOR/ :

2019 - IN CORSO
Freelance Visual Designer

Committenti vari - sviluppo illustrazioni e
materiale multimediale per comunicazione
stampa e web.

2019

Freelance Photographer

Kaiti Expansion - live foto reportage “0Oggi
Protagonisti Tour".

2018 - 2019

Freelance Graphic Designer

Kaiti Expansion - sviluppo illustrazioni
vettoriali per progetto “Destinazione
Emilia”.

2017- 2018

Designer Grafico e Produzione

Peltrolux s.r.l.s. - sviluppo e produzione

etichette e packaging enogastronomico ed
accessori moda .

FORMAZIONE

2016

Circolo ARCI Tunnel

Corso teorico e pratico di lllustrazione per
['Editoria.

2014

Fondazione ATER Formazione

Management e Sviluppo per il Settore
delllntrattenimento - grafica, editoria e
nuovi media.

COMPETENZE LINGUISTICHE

2016~ IN CORSO

Freelance Graphic Designer

committenti vari - creazione di contenuti
per comunicazione ATL e BTL, immagine
coordinate e brand identity, sviluppo loghi.
2015 - IN CORSO

lllustratore freelance

committenti vari - creazione di illustrazioni
per progetti artistici e museali, cover CD ed
etichette, board game.

2014 - 2014

Creative Graphic Designer

Visualify - creazione di icone ed immagini
vettoriali per infografiche e software di e -
learning.

2015 - IN CORSO

Character Designer freelance
committenti vari - sviluppo di personaggi
per fumetti, mascotte, editoria per bambini
e young adult, board and video game.

2012 - 2013
Scuola internazionale di Comics

Colorazione e Pittura Digitale.

2009 - 2012

Scuola internazionale di Comics
Corso triennale in Arti Applicate.
2004 - 2009

Liceo Scientifico Statale Wiligelmo
Maturita Scientifica.
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ALTRI SOFTWARE | Adobe Premiere, Adobe After Effects, ClipStudio Paint, Blender.

COMPETENZE PERSONALI

K Q Concept =1 Fotografia , Crafting
@ Layout = Foto editing /// Packaging
% Storyboard I m Composizione Produzione
4, |llustrations Senso del colore Prototipazione
\ ! 4
Multitasking Curadel cliente - - Design

Cura dei dettagli
Problem solving

INTERESSI E HOBBY

Gestione stress
Lavoro di squadra

VS B

D,

Creative thinking
Visual storytelling

"
+

B

Scherma Storica ed HEMA
Ricostruzione Storica
Storia

Arte e Street Art
Cinema e Serie TV
Teatro e Musica

Fumetti e Graphic Novels
Board Game, GdR e GdRV
Videogames



